
 

 

El Gran Prix sin vaquillas 
Ciertamente, el Gran Prix sin vaquillas, es un formato que también hay 

muchos que lo llaman Humor Amarillo. Se trata de un espectáculo 

inspirado en un famoso programa de TV. Concretamente en España fue la 

cadena Telecinco, la encargada de popularizarlo. 

https://www.espectaculosvertigo.com/humor-amarillo/


A día de hoy, este espectáculo es un clásico en la programación de fiestas 

patronales de muchos pueblos. Vamos, a que a más de uno le mola eso 

de hacer de chino Cudeiro por un rato. 

De este modo, pensamos que quizás el Humor Amarillo es la evolución 

moderna de las Gymkhanas de siempre. Vamos, como una nueva vuelta 

de tuerca o un nuevo capítulo de la versión original que veíamos por la 

tele. 

Estas pruebas son intercambiables con otras, por lo que debes consultar 

las diferentes opciones con: wipeout, hinchables, juegos diversos, 

pruebas de habilidad, etc. 
 

▹ ¿Qué incluye el Grand Prix SIN vaquillas? 

Nuestro Gran Prix sin vaquillas, incluye originales actividades pensadas 

para que cualquier público con diferentes edades se lo pase en grande. 

Igualmente, es un servicio completo que incluye las siguientes 

características: 

• Gymkana de pruebas divertidas (acuáticas, habilidad, 

equilibrio, etc.) 

• Animación con speaker profesional 

• Ideal para todos los públicos (si es formato infantil, los 

niños/as son a partir de 12 años) 

• Monitores especializados 

• Equipos de sonido y megafonía 

• Duración de 2 horas (ampliables) 

• Zona de inscripción de participantes 

• Ceremonia de clasificación final de los equipo 

• Confección y reparto de fichas de puntuación de cada equipo 

• Regalo de camisetas identificativas para los participantes 

• Premio especial para el grupo ganador y de cortesía para el 

resto de grupos 

Asimismo, existen varios formatos disponibles, pero de hecho, el más 

solicitado es ideal para seis grupos de participantes, compuestos por seis 

miembros cada uno. 

 

 

 

 

 

https://www.espectaculosvertigo.com/gymkana-infantil/


▹ Pruebas del Gran Prix SIN vaquillas 
 

 

A continuación indicamos algunas de las PRUEBAS que tenemos 

preparadas. Las cuales pueden ser modificadas en función de diferentes 

factores: formato que se elija, número de grupos, cantidad de público, 

espacio para el desarrollo del espectáculo, etc. 

 

 

★ Gymkhana del agua 

Compuesto por tres grandes hinchables unidos entre ellos en la que 

contienen rampas y obstáculos. Todo ello empapado con agua y jabón, 

los participantes tendrán que transportar cubos con agua y eso hará mas 

divertida la prueba 

 

 

★ Manos bailarinas 

Dos participantes de cada equipo se disfrazaran de mano. A ellos se les 

pondrá una canción por megafonía y deberán ir corriendo a encontrar un 

dibujo relacionado con dicha canción. Este dibujo estará situado en unas 

cartas en el suelo. Al llegar se deberán tirar y el ultimo será eliminado así 

hasta que quede solamente uno que será el ganador. 

 

 

★ Palos chinos locos 

Cada concursante tendrá que dar diez vueltas contadas por los monitores 

con la frente en un palo. Al completar las diez vueltasl deberán ir 

corriendo a por un pañuelo que estará en el centro de la plaza. Son dos 

pañuelos uno de un punto y otro con dos, ganará el que más punto 

consiga. 



★ El futbolista dopado 

En la misma línea que los palos chinos locos, esta prueba es una versión 

con una portería hinchable. La colocamos especialmente para que el 

participante cuando termina de dar vueltas, tiene que intentar meter gol 

en ella. 

 

 

★ La lanzadera 

Ponemos para este juego una estructura hinchable a modo de deslizado 

con dos carriles. Luego, a cada participante se le ata en su cintura con un 

arnés especial que lleva gomas elásticas que lo vinculan a la atracción. De 

este modo, los monitores se ponen al principio de la actividad y el 

primero que coja el pañuelo correspondiente, gana su punto. 

 

 

★ La piscina del dragón 

Consiste en pasar dos obstáculos antes de llegar a una genial piscina, que 

colgamos con mucha espuma. Dentro de ellas hay también pelotas de 

colores en pvc. El primero que coja una de las bolas y las lleve al cubo de 

su color correspondiente será el ganador. 

 

 

★ La piñata del jamón 

Esta simpática prueba tiene como desarrollo enfrentar a cada equipo. La 

prueba se desarrolla con un curioso sistema, donde un arco hinchable, 

tiene colgados varios globos de agua. Así, una pareja de cada equipo, 

estarán con los ojos tapados. Mientras que sus compañeros de equipo, 

tendrán que guiarles para que éstos los puedan explotar con un llamativo 

jamón en sus manos. Es un prueba muy divertida, porque cada 

compañero lo hace con el micro y las risas están aseguradas. 



★ El armario 

En esta prueba la colaboración del público es esencial. Porque nuestro 

speaker-animador, irá anunciando varias prendas que el publico aportará 

a cada participante en su turno. Lógicamente, el equipo que consiga más 

prendas, gana el ansiado punto. 

 

 

★ El deslizador acuático 

Una superficie acuática hinchable de diez metros, espera a los 

participantes. Al final de ella hay una piscina. Este recorrido será para 

todos los participantes de cada equipo que avanzará de dos en dos, 

lanzándose en plancha hasta el final de esta piscina. El primero que coja 

una bola del mismo color que el cubo donde la deposite, gana la prueba. 

 

 

★ Lucha de gladiadores 

Aqui estamos ante una prueba la mar de divertida. Porque los 

participantes de dos en dos, se suben a un podium especial. Y con la 

ayuda de una barra acolchada, deben de derribar a su rival. El primero 

que lo consiga gana. 

 

 

★ Salta bolas o las setas 

Consiste con un tiempo límite en pasar un hinchable con varias bolas 

gigantes con un espacio entre ellas. Gana el que más carreras consiga 

completar. 

 

 



★ Combate de sumo 

Aquí vestimos a cada participante de un equipo, que se enfrenta a otro, 

con un peculiar traje de luchador de sumo. De repente se dan cuenta que 

han engordado muchos kilos, y que sus habilidades de movimientos se 

ven limitadas, dando como resultado una divertida escena. De este modo, 

el jugador que logre derribar a su oponente gana el punto clasificatorio. 

 

 

★ La escalada o subida infernal 

Disponemos de una peculiar estructura hinchable para escalar por su 

simpática pared. Donde además lo complicamos con unos palos que 

deben de llaves cada participante. El primero de ellos que escale a ala 

cima gana. Esta prueba deben de pasarla todos los participantes de cada 

equipo. 

 

 

★ Juego infantil 

Nuestro speaker-animador, seleccionará de cuatro a seis seis niños/as 

pequeños/as de la grada. El juego consiste en coger pelotas de un cubo y 

llevarlas al suyo de una en uno. En mitad de la prueba cuando no lo 

esperen, saldrá un toro hinchable o un simpático personaje, para jugar 

con ellos. Al finalizar la prueba se les dará regalos a todos. Esta prueba no 

es puntuable ya que es para dar un descanso a los participantes. 

 

 

★ Juego sorpresa 

No se puede explicar, participan todos los equipos a la vez con 

colaboración del público. 



★ Dominó-póker 

Los participantes de un equipo se disfrazaran de fichas de dominó o de 

cartas de póker. Y subidos en una peana, deberán aguantar el mayor 

tiempo posible sin ser derribados. En esto, habrá participantes del equipo 

rival que irán con los ojos tapados. Estos serán guiados por un 

compañero que le irá dando indicaciones por el micrófono. Se utiliza una 

estructura con dos pelotas gigantes acolchadas. 

 

 

★ El rodeo 

Opcional en formato básico: Colocamos un toro hinchable de rodeo en el 

centro de la plaza. Entonces los concursantes de un equipo, deberán 

derribar a un concursante de otro equipo de dicho toro. De este modo, se 

realizarán varias rondas de treinta segundos, y ganará el que los consiga 

aguantar. O como suele pasar, el que más tiempo aguante. 

 

 

★ Rodillos locos 

Sólo para formato grande. Consiste en cruzar una estructura con rodillos 

giratorios de un extremo a otro. Para ello, los participantes dispondrán de 

dos minutos de tiempo para conseguir las máximas carreras posibles. 



 

 

 

 



Gran Prix CON vaquillas 

 

 
El Gran Prix con vaquillas es el festejo taurino más popular en todas las 

plazas de toros. Participan los vecinos de la localidad, siempre que 

cumplan con la edad mínima estipulada Hay numerosas pruebas muy 

divertidas con las vaquillas. 

 

 

 

Estamos ante una actividad deportiva donde los participantes deben de 

superar unas divertidas pruebas en equipo, para conseguir proclamarse 

campeones del evento. Es ideal que participen los grupos y peñas del 

municipio. Indicado para todos los públicos. 

 

 

 

Además te advertimos de que la contratación de este espectáculo, suele 

crear tradición. Y si lo llevas un año, al siguiente seguro que repetiréis. 

Garantizado. 

 

 

 

 

Por lo tanto, puedes elegir entre las dos modalidades, según te convenga 

mejor para tu pueblo. 

 



 

 

 

 



Contenido del espectáculo Gran Prix con vaquillas 

El Gran Prix incluye los siguientes recursos técnicos y humanos: 

• Equipo de monitores 

• Speaker profesional 

• Vaquillas certificadas con sus permisos por veterinarios y 

director de lidia 

• Infraestructura para el montaje de las pruebas 

• Equipo de sonido y megafonía de alta capacidad 

• Regalo de camisetas por colores para identificar los 

participantes de cada grupo 

• Premios para cada grupo y uno especial para el ganador 
 

(vaquilla siempre por cuenta del cliente) 


